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Panik a dzsungelben

6-99 év 2 - 4 jatékos G 10 perc.

Panik uralkodik a dzsungelben: vizilovak, kigydk és gepardok rohangélnak kétségbeesetten és larmat csapnak.

Segits helyreallitani a harméniat és teremts territériumot minden faj szamara.

Tartalom: 42 polyomino lapka, 21 &llatkartya, 3 bonuszkartya, 1 dobdkocka.

Jatékmenet: Ebben a jatékban lapkékat helyeznek el. A jatékosok lapkakat helyeznek el, hogy tertleteket hozzanak létre az
egyes allatfajokhoz. Amikor egy jatékos 6 azonos faju éllatot csoportosit egy teriletre, kap egy allatkartyat. Az elsé jatékos, aki

3 azonos allatbdl all6 lapot gytijt 6ssze, kap egy bénuszkartyat. Ki hoz létre a legtobb teriletet?

A jaték célja: Alegtobb pont megszerzése.

JatékelGkészuletek: Keverjétek meg mind a 42 lapkat, és helyezzétek Gket az asztal kozepére, hogy mindenki lathassa
és elérhesse Gket.

Oszd az allatkértyakat 3 paklira az allatok tipusa szerint. Helyezz 3 bénuszkartyat melléjiik. Készits el6 egy
dobokockat.

allatokkal ellatott kartyak
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Jaték el6rehaladasa:
Minden jatékos egyszerre jatszik. Egy kor 3 részbél all.

1. Vegyél egy polyomino tablat
Alegidésebb jatékos dob a kockaval. (Ezutan a jatékosok felvaltva dobnak a kockaval.) Mindenki egyszerre jatszik.

A dobdkockan lathaté kép alapjan minden jatékos valaszt 1 lapkat az asztal kozepén lévé kupacbol.

) . : a jatékosok valasztanak egy tablat
« Amikor a kockan van

ezzel az allattal.

: a jatékosok egy olyan lapkat
vagy vagy
vélasztanak, amin nincs ez az éllat.

Amikor két jatékos ugyanazt a lapkat akarja, akkor az a gyorsabbhoz tartozik!

* Amikor a kockan van

Ha egy jatékos elront egy olyan mezét, amelyen egy eldobott allat van, mert az mar nincs ott, akkor nem huz el mezéket,

és kihagyja a korét.

2. Mentse el a polyomino tablat

Minden jatékos maga elé teszi a kivalasztott lapkat, hogy
aztan tovabbiakat tegyen ra.

A lapkaknak legalabb egy négyzettel érintenitik kell egymast. 3 !
Az (j lapkat legalabb egy, mar lerakott lapka mellé kell g +— g 4—5

helyezni.

A lemezek nem fedhetik at egymast.
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3. Szerezz be egy kartyat
Amikor egy jatékosnak sikertil 2 x 3 azonos allatbél &ll6
téglalapot 6sszeraknia, akkor létrehozott egy terlletet az

adott allat szdmara, és kap egy kartyat ugyanolyan
allattal.

Az a jatékos, aki elGszor kap 3 azonos éllattipust lapot (azaz el6szor hoz létre 3 kilonallé tertiletet), kap egy bénusz
kartyat az adott allattipussal.

Amikor tobb jatékos prébélja megszerezni ugyanazt a bénuszkartyat, azé lesz, aki el§szor létrehozza a 3. teriletet az
adott éllattipussal, és megkapja a hozza tartozé kartyat az adott allattal.

tug coug trug

+ + -

Uj kér kovetkezik, és a kovetkezd jatékos dob a kockaval.

Jaték vége: A

jatéknak akkor van vége, amikor mind a 3 bonuszkartya elfogyott, VAGY amikor egyik jatékos sem tud elvenni egy
Ujabb polyomino lapkat.

A pontokat a kovetkez6képpen szamitjak ki:

« 1 allatkartya = 1 pont

1 bénuszkartya = 1 pont

Az a jatékos nyer, aki a legtobb pontot szerzi.

Dontetlen esetén az a jatékos nyer, akinek tobb bénuszkartyaja van.

A jaték szerzéje: Flavien Dauphin
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